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Règlement	Officiel	–	Tournoi	de	Padel	KO	Progressif 
 
															 	 	 	Catégories	100/200/300		 	 et	 	Catégories	400/500/700 
 
1.	Organisation	du	tournoi 
 
Le	 tournoi	 est	 organisé	 dans	 le	 respect	 des	 règles	 sportives	 reconnues	 par	 Padel	 Luxembourg	 by	 FLT.	
Événement	pour	joueurs	licenciés. 
 
Ce	tournoi	propose	un	nouveau	format	de	Jeu	original	: 
 
	 •	 Élimination	directe	(KO)	par	rotations	de	4	matchs 
	 •	 Progression	de	niveau	de	jeu	au	fil	des	rotations 
	 •	 Tirage	au	sort	des	prochains	adversaires	de	rotation	après	chaque	victoire 
	 •	 9	rotations	de	matchs	au	total	avant	des	demi-finales	et	finales 
 
Le	tournoi	est	conçu	pour	être	dynamique,	spectaculaire	et	accessible	à	plusieurs	niveaux	de	jeu	en	simultanée	
et	sous	forme	progressive	/	de	pyramide 
 
2.	Catégories	concernées 
 
Le	tournoi	est	ouvert	aux	joueurs	des	catégories	: 
	 •	 Catégories	100-200-300 
	 •	 Catégories	400-500-700 
 
Toutes	 les	 équipes	 sont	 intégrées	 dans	 un	 classement	 conjoint,	 basé	 premièrement	 sur	 leur	
niveau/catégorie	et	ensuite	par	la	somme	des	points	de	ranking	des	deux	joueurs	composant	l’équipe.	
Ce	classement	définit	l’importance	de	poids	de	la	tête	de	série. 
 
Notes	:	 1	-	Pour	plus	de	détails	concernant	la	définition/priorisation	des	têtes	de	séries,	veuillez-vous	reporter	
aux		
																						points	clés	2026	–	Update	03/26	 

2	-	Pas	d’association	possible	entre	Joueurs	de	Cat.100	et	Cat.300,	resp.	de	Cat.400	et	Cat.700) 
 
3.	Sélection	des	équipes 
 
	 •	 Le	tournoi	est	limité	à	40	équipes	100-300	(100/8	-	200/16	-	300/16)	et	32	équipes	pour	
le	 

Tournoi	400-700	(400/12	-	500/12	-	700/8) 
•	 Les	équipes	participantes	sont	sélectionnées	selon	1.	leur	niveau	 	
																																																																																																												2.	la	somme	des	points	du	ranking	des	2	
joueurs 

	 •	 Les	équipes	ayant	le	plus	de	points	sont	retenues. 
	 •	 Ce	classement	sert	également	à	définir	les	têtes	de	série	(TS)	 

(c.f.	points	clés	2026	pour	les	détails	sur	les	TS)	 
 
4.	Principe	du	format	progressif 
 
Le	tournoi	suit	une	progression	continue	basée	sur	le	niveau	: 

• Les	équipes	ayant	le	moins	de	points	débutent	dans	le	premier	tour/rotation 
• À	 chaque	 rotation,	 les	 équipes	 gagnantes	 affrontent	 progressivement	 des	 équipes	mieux	

classées. 
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• Le	niveau	des	matchs	augmente	jusqu’aux	phases	finales	Le	tournoi	fonctionne	comme	une	
montée	en	intensité	sportive	:	plus	on	gagne,	plus	on	avance	et	l’adversaire	devient	plus	fort,	
et	meilleure	sera	la	récompense. 

 
5.	Système	de	rotations 
 
Le	tournoi	se	déroule	par	rotations	successives	de	matchs. 
	 •	 Chaque	rotation	comprend	4	matchs	joués	simultanément. 
	 •	 Les	gagnants	avancent	à	la	rotation	suivante. 
	 •	 Les	perdants	sont	éliminés	définitivement	du	tournoi. 
 
Il	n’y	a	pas	de	tableau	de	consolation. 
 
Au	total	:	 
 
Catégorie	100/200/300	:	9	rotations	de	matchs	sont	prévues	jusqu’à	demi-finale	et	finale 
 
Catégorie	400/500/700	:	7	rotations	de	matchs	sont	prévues	jusqu’à	demi-finale	et	finale 
 
6.	Têtes	de	séries	et	continuité	des	rotations 
 
La	structure	du	tournoi	suit	généralement	cette	progression	: 
 
Cas	concret	pour	les	Catégories	100-200-300 
 
Rotation	1		 :	Entrée	des	équipes	avec	le	moins	de	points	 
Rotation	2		 :	Entrée	des	équipes	TS	29	à	32 
Rotation	3		 :	Entrée	des	équipes	TS	25	à	28 
Rotation	4		 :	Entrée	des	équipes	TS	21	à	24 
Rotation	5		 :	Entrée	des	équipes	TS	17	à	20 
Rotation	6		 :	Entrée	des	équipes	TS	13	à	16 
Rotation	7		 :	Entrée	des	équipes	TS	9	à	12 
Rotation	8		 :	Entrée	des	équipes	TS	5	à	8 
Rotation	9		 :	Entrée	des	équipes	TS	1	à	4	(=	Quarts	de	finales)	 
Rotation	10		 :	Demi-finales	et	Finale 
 
(Disclaimer	2	:	La	FLT	se	réserve	le	droit	d’ajuster	la	structure	selon	la	répartition	réelle	et	besoin	des	inscriptions) 
 
7.	Tirage	au	sort	des	adversaires 
 
Après	chaque	rotation,	un	tirage	au	sort	public	est	effectué	pour	déterminer	les	matchs	suivants. 
 
Principe	: 
	 •	 Les	équipes	gagnantes	d’une	rotation	participent	au	tirage. 
	 •	 Les	matchs	de	la	rotation	suivante	sont	déterminés	de	manière	aléatoire. 
 
Procédure	: 
	 1.	 Les	équipes	qualifiées	sont	regroupées. 
	 2.	 Un	joueur	ou	membre	d’une	équipe	gagnante	effectue	le	tirage	au	sort. 
	 3.	 Les	nouveaux	matchs	sont	annoncés	immédiatement. 
	 4.	 Les	équipes	se	préparent	pour	la	rotation	suivante. 
 
Ce	système	permet	: 
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	 •	 une	transparence	totale, 
	 •	 un	tournoi	vivant	et	imprévisible, 
	 •	 une	implication	directe	des	joueurs	dans	le	déroulement	de	la	compétition. 
 
 
8.	Format	des	matchs 
 
Les	matchs	se	jouent	selon	un	format	standard	afin	d’assurer	la	fluidité	du	tournoi: 
 
 

• Format	de	jeu	de	2	sets	à	6	jeux	avec	tie-break	à	6-6	
• Super-Tiebreak	en	cas	d’égalité	en	jeux	
• “Silverpoint”	applicable	

 
9.	Planning	et	présence	des	équipes 
	  
	 •	 Les	équipes	seront	communiqués	à	l’avance	une	heure	de	présence 

•	 Les	équipes	doivent	être	présentes	au	moins	15	minutes	avant	leur	rotation. 
	 •	 Un	retard	de	plus	de	15	minutes	peut	entraîner	un	forfait. 
 
10.	Résultat	et	distribution	de	points	ranking	officiel	FLT 
 
Le	Tournoi	progressif	est	soumis	au	calcul	officiel	des	points	ranking	de	la	FLT 
La	 distribution	 des	 points	 pour	 le	 nouveau	 classement	 du	 ranking	 sera	 affectée	 aux	 joueurs	 suivant	 la	
progression	et	continuité	des	matchs	de	rotations 
 
Tableau	des	points	de	ranking	spécifique	pour	ce	type	de	format	: 
 
	  

Progressif 100/200/300  Progressif 400/500/700 
Position Points  Position Points 
         
Vainqueur 210  Vainqueur 750 
Finaliste 180  Finaliste 600 
Demi-finaliste 150  Demi-finaliste 475 
Rotation 9 125  Rotation 7 400 
Rotation 8 105  Rotation 6 325 
Rotation 7 90  Rotation 5 250 
Rotation 6 80  Rotation 4 200 
Rotation 5 60  Rotation 3 175 
Rotation 4 45  Rotation 2 100 
Rotation 3 35  Rotation 1 50 
Rotation 2 25    
Rotation 1 10  

  

 
 
Si	dans	le	100-300	il	n’y	a	pas	un	minimum	de	4	paires	du	niveau	300,	la	moitié	des	points	est	attribuée	
!! 
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Si	dans	le	400-700	il	n’y	a	pas	un	minimum	de	4	paires	du	niveau	700,	la	moitié	des	points	est	attribuée	
!! 
 
(En	cas	d’égalité	en	poids	de	paire,	la	paire	est	qualifiée	par	le	niveau	le	plus	haut	des	deux	joueurs) 
 
11.	Fair-play	et	comportement 
 
Tous	les	joueurs	doivent	: 
	 •	 Respecter	les	adversaires,	les	installations	et	l’organisation. 
	 •	 Appliquer	l’auto-arbitrage. 
	 •	 Maintenir	un	comportement	sportif. 
 
L’organisation	se	réserve	le	droit	de	disqualifier	une	équipe	en	cas	de	comportement	inapproprié. 
 
12.	Esprit	du	tournoi 
 
Ce	format	vise	à	créer	:	 	 •	 un	tournoi	rapide	et	intense, 
	 	 	 	 •	 une	progression	sportive	stimulante, 
	 	 	 	 •	 un	événement	convivial	et	spectaculaire	pour	les	joueurs 
 
Organe	de	contact	en	cas	de	questions	:	padel@flt.lu 
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